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Concept Aircraft - Gyrocopter

Tragschrauber oder auch Gyrocopter genannt istDeghfltigler und &hnelt in

seiner Funktionsweise einem Hubschrauber. Jedacthhi@r der Rotor nicht durch
ein Triebwerk, sondern passiv durch den Fahrtwimd Drehung versetzt

(Autorotation). Der Auftrieb ergibt sich dabei dbraden Widerstand des sich
drehenden Rotorblattes bei nach hinten geneigtesrfRiche. Der Vortrieb erfolgt

durch Turbinenkraft. Die 3 Rotorblatter sind ovaéfgmt und koénnen die

Schallmauer durchbrechen. Damit ist dieser Tragsdyer Uberschallfahig.

Durch eine Sonderkonstruktion kann dieser Tragsddaafir 30 sek. auf der Stelle
schweben. Diese Zeit reicht fur Senkrecht Starts-uandungen.

Technische Daten Gyrocopter

Lange 9,60 m
Breite 2,90 m
Rumpfdurchmesser 8,14 mx9,40 m
Hohe 2,30 m
Rotordurchmesser 10,00 m
Maximales Startgewicht 4000 kg
Leergewicht 1500 kg
Reisegeschwindigkeit 1920 km/h
Passagiere 7
Flugreichweite 155.200 km
Treibstoffkapazitat 1920 |
Dienstgipfelhhe 33.700 m

Antrieb 3 Nachbrennertriebwerke je 30000 PS



Gyrocopter - Modell

1-2-3 — Drei Rotorblatter — Antrieb Uber Fahrtwind

4 — Rotorkopf ( 0 % bis 50 % Schub — Retorodus)
4 — Rotorkopf (50 % bis 100 % Schub — -Jetodus)
A — Cockpit mit Commanders und Waffenspezialisten
B — Lufteinlauf rechtes Triebwerk

C — Waffenkammer ausfahrbar ( ,SHIFT W* oder ,STR\G)
D — Kettenfahrwerk ( Taste ,G*)

E — Einstiegsrampe

F — Linkes Triebwerk mit Nachbrenner

G — Hecktriebwerk mit Nachbrenner

H — Sitz des Systemoffiziers



Concept Aircraft - Swing-wing-rotor Helicopter

Hochmoderner futuristischer Hubschrauber, derisieinen Jet verwandeln kann.
Dabei wandeln sich die Rotoren im Jetmodus in Téaben. Dadurch kann er

Senkrecht abheben und doppelte Schallgeschwiedifijlegen. Angetrieben wird
der Rotorschwenk - Hubschrauber durch 3 Turbinelmiverken mit Nachbrenner.

Technische Daten Swing-wing-rotor Helicopter

Lange
Breite
Hohe

Hohe
Rotordurchmesser
Maximales Startgewicht
Leergewicht
Reisegeschwindigkeit
Passagiere
Flugreichweite
Treibstoffkapazitat
Dienstgipfelhhe
Antrieb

9,60 m
2,90 m
2,30 m (Jetmodus)
2,90 m (Rotorenmodus)
2,30 m
10,00 m
4000 kg
1500 kg
1920 km/h
7
155.200 km
1920 |
33.700 m
3 Nachbrennertriebwerke je 30000 PS



Swing-wing-rotor Helicopter Modell

1 — Rotorblatt eingefahren als Tragflache

3 — Rotorblatt ausgefahren drehbar fir den Schviigdpef

2 — Rotorkopf eingefahren ( 0 % bis 50 % $chuRotor - modus)
4 — Rotorkopf ausgefahren (50 % bis 100 % Sehub Jet - modus)
A — Cockpit mit Commanders und Waffenspezialisten

B — Lufteinlauf rechtes Triebwerk

C — Waffenkammer ausfahrbar ( ,SHIFT W* oder ,STR\G)

D — Kettenfahrwerk ( Taste ,G*)

E — Einstiegsrampe

F — Linkes Triebwerk mit Nachbrenner

G — Hecktriebwerk mit Nachbrenner

H — Sitz des Systemoffiziers



Cockpit

A — MAP mit Zoom und Gelande ein- und ausschalten

B — C — | — Multifunktionsdisplays ( bitte Schalteztatigen )

E — Triebwerkskontrollschalter

E — Avionic / Batterie Hauptschalter

G — Lichtkontrollschalter

G — MAP, GPS und Kniebrett anzeigen lassen

H — Control Unit Schalter

H — Parkbremse und Rampen6ffnung

H — Waffenkontrollhauptschalter

D — Geschwindigkeitsmesser fiir den Rotor - mod0s% bis 50 % Schub)
D — Rotorumdrehungsanzeige ( 0 % bis 50 % ulsch- Rotor - modus )

F — Modusanzeige (50 % bis ¥W0Schub - Jet - modus )

Zoom im virtuellen Cockpit mit Taste ,, + “ oder , — “



Steuerung

A — Rotormodus ( weniger Schub Taste ,F23)

0 bis 50 % Schub: Hubschraubermodus, bitte fli€gjeres wie einen
gewohnlichen Hubschrauber, lesen Sie dazu in deysEhule des Microsoft Flight
Simulator nach, wie ein Hubschrauber geflogen wird.

B — Jetmodus ( mehr Schub Taste ,F3)

50 bis 100 % Schub: Jetmodus, bitte fliegen Swiesin gewdhnliches
Flugzeug, lesen Sie dazu in der Flugschule desdsgidt Flight Simulator nach,
wie ein Flugzeug geflogen wird.

Achtung: Verwechslungsgefahr moglich ! Gestaltere Sien Ubergang vom
Hubschrauber in den Jetmodus und zurlck in den ¢twasbermodus bedacht !
Schnelle Schubanderungen verandern augenblickliehAdrodynamic, was zum
Kontollverlust und zum Absturz fihren kann.

Achtung: Machflattern mdéglich ! Wenn Sie abrupt &chgeben, entsteht
unangenehmes Machflattern. Bitte nehmen Sie dazingfiégig Schub raus,
ansonsten kann es schwer beschadigt werden.




Tastaturbelegung

Taste Beschreibung

+ Zoom im virtuellen Cockpit und Aussenmodell:
- (nicht Ziffernfeld, sondern im Buchstabenblock)
( nicht Ziffernblock ) |Virtuelles Cockpit, Empfehlung ZoomgroR3e: Faktat@.
STRG E Triebwerke ( Engines ) starten

SHIFT E Rampe ( Canopy ) 6ffnen/schliel3en

SHIFT W Waffen ein- und ausfahren ifr52004

STRG W Waffen ein- und ausfahren iIREX

G Fahrwerk ( Gear ) ein- und ausfahren

F2, F3 Weniger Schub, Mehr Schub

SHIFT 2 GPS an/ aus

Bitte einen geeigneten Joystick fir den Flight Satar verwenden. Zu Empfehlen
ist ein Joystick mit Schubhebel u. Seitenrudersteng z.B. Logitech Extr.3D Pro.

Systemvoraussetzung

System: Windows XP , Vista, Win7, Win 8 (32 or 64 )

FS VERSION: FSX (SP1, SP2, Acceleration Pack) arkDbB%

Filesize: 15 MB

Filesize hard drive: 142 MB

INSTALLATION: EXE. file

PUBLISHER: AFS-design

HOMEPAGE: http://www.afs-design.de

SUPPORT mailto: info@afs-design.de

FS VERSION: FSX (SP1, SP2, Acceleration Pack DX9) and FS2004

Steuerung: Joystick, Tastatur und Maus
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Installation fur FS2004

1. Fur FS2004 downloade die ,AFS- -FS9.exe" in m@rdner lhrer Wahl.
2. Bitte starten Sie die ,AFS- -FS9.exe* und fol§@ea den Anweisungen.

‘ip AFS-design - Install Program !EIE

Directory
Choose an installation folder and click Mext to continue.

AFS-design - files will be installed in the following directory:

CAProgram Files\Microsoft Games\FS2004

Dizsk space needed : 154 NMb
Available dizk space : a10al Mb

Click ‘Next’ to continue.

< Back Mext = Exit

3. Setzen Sie in ... das Hauptverzeichnis des FH20énn es nicht autmoatisch
gefunden wird. Zum Beispiel: ,C:\Programme\MicrasGames\ FS2004“, also
das Verzeichnis in dem Ihr Flight Simulator ingéatl ist.

4. Starten Sie den Flight Simulator mit dem neuen Quid-



Installation fur FSX

1. Fur FSX downloade die ,AFS- -FSX.exe" in einendi@r lhrer Wahl.
2. Bitte starten Sie die ,AFS- -FSX.exe" und folgse den Anweisungen.

‘ip AFS-design - Install Program !EIE

Directory
Choose an installation folder and click Mext to continue.

AFS-design - files will be installed in the following directory:

CAProgram Files\Microsoft Games\FSX

Dizsk space needed : 154 NMb
Available dizk space : 1079 Mb

Click ‘Next’ to continue.

< Back Mext = Exit

3. Setzen Sie in ... das Hauptverzeichnis des F&Xn es nicht autmoatisch
gefunden wird. Zum Beispiel: ,C:\Programme\Micrds@ames\ FSX*, also
das Verzeichnis in dem Ihr Flight Simulator X inisat ist.

4. Starten Sie den Flight Simulator mit dem neuen Quid-



Problem mit DirectX in FSX SP2

Dieses Programm verwendet nur DirectX9. Bitte Dixdl-Vorschau
deaktivieren! Dieses Programm verwendet noch BMPgse werden von
DirektX10 noch nicht untersttitzt, was aber bei eledgtltigen DirektX10 Version
der Fall sein wird. Darum muss hier die DirektX10f$chau deaktiviert werden.

Dazu folgende Reihenfolge durchgehen:

. Installiere dieses Add-On

. Start den Microsoft FSX

. Wahle ein Flugzeug Deiner Wahl

. Starte die Simualotion (betatige Start)

. In der Simulation driicke Taste "ALT"

. Wahle unter Optionen / Einstellungen / die Ageei

. Im Anzeigefenster wéhle Grafik

. Deaktiviere dort "DirectX 10 Vorschau" in densddéckchen nicht gesetzt ist.
. Dann beende den FSX und starte den FSX konm#att

OCoO~NOUITR,WNLE

Einstellungen - Anzeige

= orari ™ worrrabrzevs [ szZENERE i WETTER 1 VERKEHR )
Globale Einstellungen: |Benulzerdefiniert [ V, [ Standardeinstellungen j
-~ Geratespezifische Optionen ~ Globale Optionen
Gerat: Globale Strukturauflésung: Sehr hoch
[NVIDIA GeForce 8600 GT.0 [
Ziel-Bildwiederhalrate: 27 [7] Directs 10-¥orschau
¥
UJLIIMHIIIHLII@ ) V1 Lichtreflexe
Vollbildauflésung: v'[ Beleuchtung
1440x900x32 A Pl
1600x1000x32 i ¥ Erweiterte Animationen
1680x1050x32
1024x768x16 T} .
1152x864x16 ,_]E'_ Informationstext
1280x720x1G
1250x765%16 (®) Laufend
12580x800x16 T
Y/ O Einzeilig
Filtern: |Bilinear r V‘
W Antialiasing

Wihlen Sie dies aus, um DirectX 10 zu aktivieren.
l Hilfe I l Abbrechen l i QK I
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Flugzeugauswabhl

( LUFTFAHRZEUG AUSWAHLEN

Lufifahrzeughersteller ‘Beschreibung
|-H|F[WOLF -AFS- |T| AIRWOLF is an aerodynamic lifting body with a .
twin-turbine driven rotor system, capable of
Luftfahrzeugmodell p_ropelling i_tto 310 knots. AIRWO_LF !:an also N
disengage its rotor system and ignite two additional
|3- Concept Gyro |‘| turbines. AIRWOLF is a Mach 1-plus attack helicopter,
with a three-man crew, and 14 firepower options
Abweichung ranging from 30¢mm cannon to nuclear-tipped Shrike +
|a' GrEy |'| Leistungsdaten
Length: 9.60 m '
FS-Name Widith: 2,90 m
Width extended cannen: 3.30 m
Lm Fuselage diameter: 8,14 m x 9,40 m
L 4

Nachdem Sie den Microsoft Flight Simulator gestdraben, kdnnen Sie sich in
der Rubrik,Flug erstellen* und,ausgewahlites Flugzeug;
unter ,Concept Aircraft* ein Modell auswahlen.

Folgende Modelle stehen zur Verfiigung:
- Gyrocopter
- Swings- Rotor - Wing

Concept Aircraft werden wird in verschiedenen Mtareund Repaints simuliert:
- Grey tarn,
- Black & white
- Texture flr Repainter ( bitte nur 8 Bit BMP's vemaen )
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Realitatsgradeinstellungen

EINSTELLUNGEN - REALITATSGRAD

Realitatsgradeinstellungen:

Benutzerdefiniert | v |

- Flugmodell

Allgemein
P-Fakior

Drehmoment

Kurskreisel

Absturztoleranz

:}- einfach T realistisch

e

- Instrumente und Leuchien
m Pilot steuert Luftfahrzeuglichter
[/ Kurskreiseldrift
(:) Wahre Eigengeschwindigkeit anzeigen

@ Angezeigte Eigengeschwindigkeit

|:| Flugtipps anzeigen

- Abstirze und Schaden

(") Abstiirze und Schiiden ignorieren

G) Abstiirze und Schiiden erkennen

m Iherbeanspruchung verursacht

Schaden

m Eann mit thymamischer Szenerie
zusammenstofien

- Triebwerke

I:‘ Automischung aktivieren

D Treibstoffmenge unbegrenzt

- Spezialeffekie

[ | G-Effekte

- Flugsteuerung

[ ] Autom. Seitenruder

(_ HILFE )l, ABBRECHEN )r., UK )‘.

Nachdem Sie alles wunschgemal3 ausgewahlt habengdért ,Flug starten”. Wenn
Sie das Cockpit sehen, bitte diaL,T “ - Taste drticken und Uberprifen Sie die

Realitatsgradeinstellungen

Bitte schalten Sie die Schieber désugmodells' auf ,einfach’, sonst werden die

Concept Aircrafts im Uberschallbereich nicht steaersein.
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Rechtshinweis

Dieses Produkt ist ein Add-On fur den Microsoftghli Simulator. Bitte nur eine lizenzierte VersioasdFlight
Simulators benutzen. Sie dirfen diese Zusatze ninatpverwendenJede Weitergabe, Verdffentlichung oder jede
Form der gewerblichen Nutzung dieses Add-Ons oderé€ile davon ist untersagt.Alle Texturen stammen aus
eigenen Fotografien. Das gesamte Modell wurde kethpbm Autor entwickelt. Das Produkt greift ledadl auf
Standarddateien vom Microsoft Flight Simulator Pa es sich um Downloaddateien handelt, ist einek&alze
ausgeschlossen.

Andreas Meyer, AFS-design, Copyright 2012
http://www.afs-design.de
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